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01  团队介绍

• 姓名：冯曦茜

• 学校：四川美术
学院

• 专业：视觉传达

• 职责：美工

• 姓名：南海

• 学校：重庆大学

• 专业：计算机

• 职责：游戏策划、
程序开发

• 姓名：杨苏娅

• 学校：四川美术
学院

• 专业：艺术设计

• 职责：美工

• 姓名：安泓宇

• 学校：重庆大学

• 专业：视觉传达

• 职责：美工

• 姓名：李凯

• 学校：重庆大学

• 专业：计算机

• 职责：程序开发



崭新的游戏模式

探究游戏的乐趣

回归童年

山水田园的风格

单机、对打、联网

专业的游戏性

02  产品定位
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性别
• 男女均可，偏向男生

年龄
• 10~22岁青少年、有孩子的父母

游戏
经历

• 有无均可，只要肯尝试

收入
• 要求不高，可以接触智能手机

偏好
• 动脑、想象力和创造力

03  目标用户定位
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04  美术风格



 组装载具
亲手打造战车、飞
机

道具是由关卡提供、
以及高分过关的奖
励和游戏币购买

05  核心玩法和游戏乐趣点介绍
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操纵摇杆，即可驱动动力部件朝你想要的方向移动

按下发射，就会从角色的头顶或者炮口发射子弹，主要不要误伤自己哦

 操作对战
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游戏的任何时刻都可以查到帮助，以简笔画的形式
出现，介绍每一个细节

 在线帮助
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每一关都有精心设计的地图和与之搭配的电脑对手

 关卡和AI
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AI充满挑战，而玩家也有正常过关方法和投机方法，刷更高的成绩获得
奖励部件，再用到其他关卡里，获得更好的成绩，如此循环

 关卡和AI
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支持同屏和网络对战

没有最强，只有相克。
败方可以重新组装，寻
找对方的弱点，制定克
制的战术

优质部件、武器在对战
中随机掉落，可以通过
游戏币交易

 战网和交易
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 开创了新型的游戏模式——动作益智类游戏
“没有什么比亲手打造、亲手操作更令人激动的了”

——陈科

“我会下载回去拿给我的孩子一起玩”
——文虎

 巧妙的破关方式
看似电脑占尽天时地利，都为玩家预留了一套完全克制的打
法；然而玩家自行研究更为投机的打法往往令人拍案叫绝

 稳固的游戏黏性
刷高分、刷部件，形成良性循环

 天然的游戏平衡性
购买优质部件不直接提升整体性能，没有无敌，只有相克

06  游戏创意点说明


